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NOMBRE: CURSO: FECHA:

Objetivo: Identificar las partes del computador
Contenidos: Elementos de un computador

Actividades: Desarrolla las actividades

letividades de refuerzo:
1 _Resuclve el crucigramade las partes de la
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2. Marca la casilla que corresponde (V) si es

verdadero o (F) si ez falso:

[ El monitor sirve parcoir misicao ] [ ] [ ]
[ El mouse parece uncone jo Orejon ] l I | l
El tecledo sirve pora escribir ] G C]

S. Une con una linea la expresidon con la parte del

computador gque corresponda.
-
En la computadora, para O
escribirunacartauscel. .
~
Paraver lo que yaescribien O
la computedora mirc el .
.
-
Parague la cartagquede § o) e

escritaenpopelusala.
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